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                    Super Mario Galaxy


Getestet von:  Dennis „Bieberpelz“ Knoll





Auf dieses Spielgefühl habe ich schon über 10 Jahre gewartet.





Fazit:


Super Mario Galaxy ist das Spiel, auf das Ich schon seit Super Mario 64 gewartet habe. Mit so vielen kreativen Ideen, einer derart genialen Umsetzung, einer so schönen Atmosphäre und so wunderbar leichten Steuerung hat Super Mario Galaxy es verdient, neben Zelda 64, den Thron als „Bestes Videospiel aller Zeiten“ zu besteigen. Das Feature für 2 Spieler ist dabei für mich ein besonderer Höhepunkt gewesen was dem Spielspaß gut getan hat. Wenn man das Spiel auf sich einlässt wird man in den Bann gezogen und spätestens nach 2 Stunden Spielzeit alles andere liegen lassen.











Termin: Im Handel


Preis: ca 49 Euro


Sprachausgabe: Englisch 


Untertitel: Deutsch


Genre: Jump & Run


Spieldauer: 25–60 Stunden


Herst/Ent: Nintendo 





System:   Wii


Geignet: Für Jeden


Spieler: 1 (2) 


USK: 6


Multiplayer: Jein


Online Spielbar: Nein





Grafik 94%





Umfang 97%





Sound 95%





     POSITIV


- Grandioser Ideenreichtum


- Tolle Einbindung eines 2ten Spielers


- Langer Spielspaß


- Keine Routine


- eine Steuerung die überzeugt


- Sound der an alte Teile erinnert





Steuerung 95%





     NEGATIV


- Das Gefühl das man lange auf ein weiteres, so gutes Spiel, warten muss.





Spielspass  97% 
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Nun schon seit mehr als 25 Jahren hüpft der Klempner Mario auf unseren Bildschirmen und begleitete uns  durch mehr als 10 Abenteuern in denen Mario als Hauptfigur agiert. 


1981 hatte Mario seinen ersten Auftritt auf einem Arcade Automaten in dem Spiel „Donkey Kong“, welches mit über 65.000 Automaten einen grandiosen Erfolg feierte.


Noch heute feiert Mario seine Erfolge, denn mit  295 Millionen verkauften Spielen ist Super Mario der Erfolgreichste Spiele-Charakter der Welt.








Die Welt in 3D





Erstmals hüpfte Super Mario 1996 mit dem Titel „Super Mario 64“ in einer 3D Welt durch die Gegend. Dieser Titel war damals ein Bahnbrechender Erfolg und öffnete die Tore für neue, noch nie da gewesene, Dimensionen. Noch heute wird dieser Titel für viele Spiele als Vergleich genommen und so ergeht es auch Super Mario Galaxy, welcher Titel sich an Super Mario 64 zu messen hat.


Nachdem Super Mario Sunshine für den Gamecube, aufgrund des Schwierigkeitsgrad, wenigen Ideen und einer schweren Steuerung für viele negative Kritiken gesorgt hatte gilt es für Super Mario Galaxy den Ruf des dicken Klempners wieder ins richtige Lot zu bringen.





�


Super Mario 64: Erstmals in 3D in einer  Wunderschönen Landschaft vor dem Schloss.





Nun schon über 10 Jahre lang warten wir auf einen würdigen Nachfolger der Super Mario Reihe und Unsere Hoffnungen und Forderungen an Super Mario Galaxy sind sehr groß.


Als das Spiel dann in Unserer Redaktion angekommen ist konnten wir es kaum Erwarten das Spiel anzutesten und haben uns an die Wiimote Controller gemacht. 





Gleich zu Anfang sind uns die Parallelen zu dem Hauptmenü von Super Mario 64 aufgefallen wo man den Kopf von Mario in groß Sehen und Bewegen konnte.  Im Gegensatz zu der Nintendo 64 Version dient ein Solcher Kopf lediglich als Symbol für die einzelnen Spielstände. Zur Auswahl stehen dort unter anderem Mario, Peach, Toad, Yoshi und andere.


Ist ein Spielstand angelegt geht es auch gleich mit der Story los. Zu Beginn ist wieder eine Parallele zu Super Mario 64  zu erkennen denn man erhält eine Einladung in Form eines Briefes von der Prinzessin Peach. 


Dieser Einladung folgt Mario natürlich sofort und wir finden uns auf einmal in der Landschaft, vor dem Schloss von Peach wieder, wo sehr viele fröhliche Toads ihr Unwesen treiben, feiern und mit Mario sprechen. 





Eine Steuerung die man kennt (und liebt)


Hier haben wir das erste Mal die Möglichkeit die Steuerung von Mario auszutesten und wir sind positiv darüber Verwundert das wir uns direkt zu Recht finden. Die Steuerung fühlt sich genauso wie die von Super Mario 64 an und sämtliche Sprünge und Moves funktionieren so wie man es von seinem Vorgänger her kennt. Der Analogstick wird zum Lenken der Figur genutzt, der A Knopf zum Springen und Sprechen. Alles in allem eine sehr einfache aber dennoch komplexe Steuerung die keine großartige Gewöhnung benötigt um sich sicher zu fühlen. Neu ist allerdings die Pointerfunktion der WiiMote, welche dafür gedacht ist Sternenstaub durch bloßes berühren einzusammeln oder diesen abzuschießen. 





Mit der Steuerung Vertraut gemacht haben wir uns in Richtung Schloss begeben. Kaum angekommen ist Bösewicht Bowser mit einer fliegenden Schiffsflotte im Anmarsch und Bombardiert die Stadt, ungewohnt grausig, mit Feuergeschossen.





 





Nach einer kurzen, aber sehr schön anschaubaren Sequenz, findet Mario sich auf einem Runden Planeten wieder auf dem es gilt 3 Hasen zu fangen. Nach dem diese gefangen worden sind wird man zur Sternenwarte gebracht, welche auch Mittelpunkt von Super Mario Galaxy ist. Dort kann man sich, ähnlich wie bei Super Mario 64, von einem Ort zum anderen Bewegen welche durch erspielen von Sternen erst Freigeschaltet werden müssen. In den einzelnen Galaxien befinden sich Planeten, welche ab einer gewissen Anzahl von gefundenen Sternen, bereist werden können. Jedes dieser Planeten hat mehrere Aufgaben um Powersterne zu gewinnen. Dabei haben sich die Entwickler mit der Kreativität übertroffen und jedes Level bietet neue, noch nie da gewesene, Aktionen und Aufgaben. Hier wird mit Gravitation, Objekten und Gegner nur so gespielt dass man sich immer wieder denkt wie genial das Spiel doch ist. Der Spielspaß kommt hier nicht zu knapp und eine Routine tritt, aufgrund der unendlichen Ideen, erst gar nicht ein. Selbst nach mehr als 20 Stunden Spielspaß findet unsere Bewunderung keine Grenzen und wir sind noch immer darüber verwundert welche geniale Ideen man doch umgesetzt hat. Nicht nur der Umfang an Ideen sondern auch der gut kalibrierte Schwierigkeitsgrad hat dafür sorge getragen. Die einzelnen Levels und Aufgaben sind nicht zu Einfach und Fordern den Spieler ohne das Frust dabei aufkommt.





Das Singleplayer Spiel für 2


Neu in Super Mario Galaxy ist die Möglichkeit das ein 2ter Spieler, mit Hilfe einer 2ten WiiMote, helfen kann. 


Der 2te Spieler kann mittels der Pointer-Funktion Gegner festhalten, Objekte bewegen, Mario höher Springen lassen, Sternenstaub einsammeln und abschießen.  Es kann zwar nicht als Multiplayer-Spiel dienen jedoch aber für 2 Spieler gut Motivieren. Für Spieler, die ungern alleine Spielen, ein Willkommenes Feature das nicht nur Spaß macht sondern auch den Schwierigkeitsgrad mildert. So machen Erfolge gleich doppelt Spaß.





Grafik und Sound


Grafisch gesehen ist Super Mario Galaxy ein Vorzeigespiel. Eine derart schöne Atmosphäre, wie es Super Mario Galaxy schafft, hat man auf der Wii Konsole noch nicht erleben können. Besonders Charaktere sind wunderschön animiert worden so das es ein wahrer Genuss ist sich das Spiel anzuschauen. Und wie es sich für eine gute Grafik Präsentation gehört darf auch nicht der Sound fehlen. Dieser ist Orchestralisch in Szene gesetzt worden und von Anfang an bis zum Ende einfach nur wunderschön. Besonders auffallend sind die Parallelen zu älteren Super Mario Spielen die ein besonderes Flair aufkommen lassen. Für Mario Fans der alten Generation sind hier einige Überraschungen zu finden.





Mario hat viele Gesichter 





Während des Bereisens der unterschiedlichen Galaxien kommt Super Mario immer wieder in den Genuss sich verwandeln zu können. Diese Verwandelungen können dazu genutzt werden besondere Sterne zu erreichen. 


So kann man mit Biene Mario kurze Zeit fliegen, der Geist Mario durch Gitterstäbe durchschweben, Sprungfeder-Mario hoch Springen und der Eis-Mario über Wasser und Lava laufen. Doch das sind nur einige der Verwandlungsmöglichkeiten.
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Super Mario als Geist und Biene








