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Cousin!





Sound  90%





Spielspass % 





Story    96 %





Ki           86%





Steuerung 91%





Umfang 97%











     POSITIV


- Umfang


- Lebhafte Stadt


- Toller Detailreichtum


- tolle Charactere





     NEGATIV


- KI manchmal fragwürdig


- Skills wurden gestrichen


- wenig Einkaufsmöglichkeiten


-








System: Xbox 360/PS3


Geignet: für Jeden


Spieler: 1


USK: 18


Multiplayer: /


Online Spielbar: 2-16 Spieler





Termin: Im Handel


Preis: ca 65 Euro


Sprachausgabe:  Englisch 


Untertitel: Deutsch


Genre: Action


Spieldauer: Open End


Herst/Ent: Rockstar Games
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Bereits einen Tag vor dem offiziellen Release Termin zu GTA IV habe wir von der Ems-Games das Spiel GTA IV testen können.


Kaum haben wir das Spiel gestartet fühlten wir uns direkt an GTA III erinnert. Doch Grafik, die lebhafte und aktive Stadt sowie Details vielen sofort positiv ins Auge. GTA IV ist nicht nur groß sondern auch verdammt hübsch anzuschauen. Kaum auf der Straße die ersten Meter gelaufen sind uns die ganzen Kleinigkeiten Aufgefallen die die Stadt so einzigartig und lebhaft machen.


Menschen in Ihrer Hektik lesen Ihre Zeitung auf dem weg zur Arbeit, Leute unterschiedlicher Schichten streiten sich, Mülleimer werden geleert, Konflikte ausgetragen, Leute reparieren Ihre Autos und viele Dinge mehr sind noch nach vielen Stunden Spielspaß zu entdecken.





Story


Bei dem Hauptcharacter handelt es sich um einen Serben mit einem russischen Akzent, der von Europa nach Amerika kommt. In Amerika sucht er das Glück, welches sein Cousin Roman ihm immer Vorschwärmt, und merkt relativ schnell das dieser Scheint trügt.


 Kaum in Amerika angekommen bemerkt Nico auch sofort dass er aus seiner Kriminellen Vergangenheit nicht fliehen kann und es letzt endlich einfacher ist diese hier fort zu führen.


Schnell ist klar das Nico mit seiner lockeren Art und scharfen Zunge, ohne eine Miene zu verziehen, weiter kommen kann als wenn er es auf dem legalen Wege versuchen würde.


Mit einfachen Jobs wie Taxi Fahrten,  Pakete Ausliefern, Straßen Rennen  und anderen kann Nico sich ein wenig Geld verschaffen. Doch das richtige Geld bekommt er bei Drogen-Deals, Auftragsmorden und anderen Aufträgen in denen er durch Zufall, und vor allem durch seiner lässigen und unbeängstigenden Art, reinrutscht.


Die ersten Aufträge sind schnell erledigt wodurch Nico sich einen festen Namen in der Stadt verdient hat. Dieser Name verhilft ihm, bei den großen Bossen, die noch größeren Aufträge zu erhalten.





Charaktere


In GTA IV hat man merklich mehr Wert auf die Charaktere der einzelnen Personen gelegt. Nicht mehr, wie es bei älteren Teilen war, sind es Gangster oder Mafiosi, sondern Charaktere unterschiedlichster Klassen, Szenen und Schichten.


Sehr hervorzugehen ist der Humor, welcher toll auf die einzelnen Spieler ausgelegt wurde, ohne dabei das Spiel ins lächerliche zu ziehen.


Nico Bellic, der die Hauptrolle spielt, hat einen sehr selbstbewussten, trockenen und desinteressierten Charakter der ihn oft dazu verleiten lässt sarkastische Kommentare gegenüber Anderen zu bringen. 








Sein Cousin Roman, ein sehr motivierter und tollpatschiger Geschäftsmann, verleitet Nico immer dazu ihm aus den peinlichsten Situationen zu helfen. Egal welch Unglück auch passiert, Roman sieht stets mit einer sehr naiven Einstellung das positive im Leben was Nico dazu verleitet ihn auf den Boden der Tatsachen zurück zu holen.


Im weiteren Verlauf des Spieles lernt Nico weitere sehr interessante Charaktere kennen. 





Atmosphäre


Die Atmosphäre im Spiel ist durch die Grafik, dem freien Weltverhalten und dem aufwändigen Sound toll gelungen.


Nie war ein GTA Teil Grafisch so schön und Detailliert  wie GTA IV. 


Der Umfang der detaillierten Stadt ist enorm. Kein Gebäude gleicht dem anderem, keine Straße sieht aus wie die Nebenstraße und Plakate wiederholen sich nicht unnötig.


Viele Sehenswürdigkeiten wie die Freiheitsstatue, großen Hochhäusern, Freizeitparks und anderen Dingen machen jeden Stadtteil so einzigartig.


Der gelungene 5.1 Sound ist den Entwicklern besonders gelungen da ein Gefühl, wie man es in einer Großstadt kennt, aufkommt.  Menschen hört man beim Vorbeilaufen über die Nachrichten reden, Autos hupen wenn man sich nicht beeilt, Autofahrer fluchen und viele andere Geräusche sind aus allen Himmelsrichtungen wahrzunehmen.





Die liebe zum Detail


Wie man es von GTA Teilen gewohnt ist auch hier wieder der Detailreichtum stark zu bemerken jedoch um ein vielfaches gestiegen.


Das Schadensmodell der Autos ist sehr umfangreich gestaltet worden. Die Autos explodieren nun nicht mehr nach ein paar Unfällen, sondern es kann vorkommen das dass Auto einfach nicht mehr anspringt, Reifen platzen oder Autoteile abfallen.


Die Aktionen von Nico sind noch umfangreicher und unterschiedlicher als man es von anderen Teilen gewohnt ist. Autos am Straßenrand, die abgeschlossen sind, müssen erst durch einschlagen der Scheibe geöffnet werden. Damit Nico aber losfahren kann muss er den Wagen schnellstmöglich Kurzschließen damit die Polizei keinen Wind davon bekommt. Je nach Automobil können Warnanlage oder Navigationssystem mit Sound aktiv sein. Von Fahrern besetzte Autos werden mit unterschiedlichsten Methoden und Sprüchen geklaut. So sieht man Nico in einen Szenen wie er den Kopf des Fahrers auf die Hupe schlägt und in der nächste Szene die Frau mit gehaltener Waffe aufs dem Auto drängt.





Fahrphysik


Die Fahrphysik bei GTA IV hat sich im Gegensatz zu den Vorgängern stark verändert. Die Fahrzeuge unterscheiden sich sehr stark durch die unterschiedlichen Fahrphysiken. Das Gewicht der Fahrzeuge, Lenkverhalten, Federung, Beschleunigung und anderen Fahrverhalten machen sich nun das erste mal stark bemerkbar. Im Ganzen ist das Fahrverhalten in GTA IV realistischer aber auch schwerer geworden. Es bedarf einige Stunden Übung um sich mit dem Fahrverhalten zu Recht zu finden.


Beschädigungen am Fahrzeug machen sich im Fahrverhalten stark bemerkbar. Ein Auto mit plattem Reifen lässt sich nur sehr schwer lenken.





Dieser GTA Teil hat mich mehr beeindruckt als jeder andere zuvor. Noch nach mehreren Stunden spielen sehe ich keine Flaute beim Spielspaß und keine Minute vergeht ohne dass mir etwas Neues auffällt. Ich bin von diesem Spiel begeistert.





Multiplayer 90%





Technik  93  %





Grafik     90 %





Design     97%





Radio


Eines der Beliebtheiten aus GTA waren schon immer die unterschiedlichen Radiosender. Dieser Teil glänzt wieder durch eine enorme Anzahl an Radiosendern und Songs für die unterschiedlichsten Geschmäcker. Die einzelnen Radiosender werden teils von Bekanntheiten wie Iggy Pop Moderiert. 


Musiksender gibt es aus den Bereichen Rock, Electro, Reggae, Rap und vielen anderen. Für fast jeden Musikgeschmack ist etwas dabei zu finden.





Internetcafé


Neu in GTA IV sind die Internet-Cafés und das GTA IV interne Netzwerk. In den Internet-Cafés in der Stadt kann Nico sich einloggen um seine E-Mail zu checken, Partnerbörsen zu besuchen, Nachrichten zu lesen, Handy-Klingeltöne zu kaufen und vieles mehr.


Viele Missionen in GTA bauen auf das Internet auf. So bekommt man per E-Mail Aufträge bestimmte Autos für Bruice zu klauen, muss sich per Kontaktanzeige mit seinem Opfer in Verbindung setzen und bewirbt sich bei Firmen dessen Firmenboss es zu Töten gilt.


Wer Langeweile hat kann sich auch durch das sehr große Internet in GTA durchwühlen um die kuriosesten Werbungen und Nachrichten zu lesen.





Fazit


Mit GTA IV ist es den Entwickler wieder einmal gelungen seine grandiosen Vorgänger zu übertrumpfen. Nie war ein GTA so groß, so Umfangreich und liebevoll gestaltet wie dieser.


Aber der Umfang hat nicht nur zugenommen sondern auch einige wenige Kritikpunkte mit sich gebracht. Der Bezug zu dem Geld, aufgrund mangelnder Kaufmöglichkeiten, ist kaum vorhanden. Immobilien und Geschäfte können nicht mehr gekauft werden da die Story deine Wohnungen vorsieht. Skills, die man sich bei San Andreas durch Training für unterschiedliche Dinge dazuverdienen konnte,  gibt es hier nicht mehr. Auch die KI hat an manchen Stellen große Schwachstellen die zwar nicht tragisch sind aber besondern beim Snipern u.a. auffallen.


Nichts desto trotz ist GTA IV, trotz der wenigen Mängel, ein grandioses Spiel geworden und mit Abstand der beste GTA Teil.


Dieses Spiel fesselt auch nach mehrmaligem durchspielen genau wie am Anfang und behält seine Motivation aufgrund der Vielfalt die GTA IV zu bieten hat.





Besser als  erwartet!





GTA IV zog mich nach den ersten Spielminuten durch seine wundervoll melancholische Atmosphäre in den Bann.


Dieser Teil ist der erste GTA Teil wo mich die Missionen mehr fesseln und kaum Demotivieren.





Definitiv das beste GTA aller Zeiten





Spielspass 96% 





GTA Online


Erstmals in GTA IV ist es Möglich Online, über das Internet, mit und gegen andere Spieler in der ganzen Welt zu spielen.


In verschiedenen Multiplayer-Modi wie dem bekannten Deatchmatch, Straßenrennen, Cooperation-Modi und anderen Spielen könnt ihr euch tolle Schlachten leisten. Der Einstieg in den Multiplayer-Modus gestaltet sich recht einfach. Durch auswählen des Menüpunktes in Nicos Handy kommt man schnell zu einer Party.


Lediglich bei der Playstation 3 Version gab es zu Anfang einige Probleme mit den Servern so das Spieler nach mehreren Stunden die Server erst erreicht haben.


Der Multiplayer Modus ist zwar recht gut gelungen, jedoch mit dem Singel-Player nicht zu vergleichen und bietet daher lediglich ein Bonus zum grandiosen Spiel.





�


Im Cooperationsmodus könnte Ihr gemeinsam gegen andere Kontrahenten antreten..








